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DEN VRANGE, DEN DRYGE OCH DEN NEDRIGE

ETT AVENTYR TILL MUTANT — UNDERGANGENS ARVTAGARE

AY THOMAS "MUTERAD MUNGO™ JOHANSSON.
TACK TILL MANS "PSIPO" BROMAN OCH JONAS "JONAS" MOCKELSTROM FOR FEEDBACK OCH GODA IDEER.

Vinden svepte Eall och obcu‘n]hc'irrij ned norrfﬁ'ém, letade sig igenom hennes UC‘ir:UaHer och ﬁcfc huden att knottra sig av I_:_I'fcm. Hon hc!de_fdrsr
trott att hon var den ende av dem somfrb':, trots de rjod:c;r baumrfonrpc'ﬂﬂfodm&e I:aﬂmrna som de :J:c_!fﬁir innan de limnade Svedala bakom sig,
men nir hon sag }::fﬁ rysa till i den senaste rina'b‘rn och STIX IX mekansikt viisa ut anga ur skallens jﬁporﬁirs:orﬁ hon att hennes viinner var
lika ansatt de. Hon borrade ned ansiktet d_'fupare i ulkullshalsduken och drémde om det hc'fgmﬂde bord som vintade dem nir de nadde till
bréderna Hispanofs handelsstation. "De ma vara ett brbc!sﬁarzrrafgﬁi;'dijr ruckel men niir du lidit av f'gfrigemmrt'inu'm'na i en veckas tid ute i
utmarkerna kommer du vilkomna det mer in en helkvill pa Franz DuJ,f'_'-'as i Hz'm:?mburbi”, hade hennes drrade overkucku pé expfommréimberer
sagt och hon kunde inte annat dn bistert ana sanningen i hans ord. “O5EE!” Det PJ‘&I;'L;JM och sfu'afriga ropet ﬁﬁn STIX IX ho}l.frf'us:m
rcdmaniicfderﬁcﬁ henne att titta upp och y‘q'ﬁﬂ kullen de just ndte Erénet pa kunde hon se en svag rokstimma stiga 511’1'_['}1'&1'1135 grdgréna toppar,

Jcimppr mer dn ndgen timmes marsch bort. Hon J‘obi svagt for sig sjdlv vid synen, det var anrhgen dags att na den sista utpostens innan

hattafolksvidderna tog vid.

INTRODUKTION

Inspirerad av skrotbrytningsavsnittet i spelarboken
Rebellen & Overlevaren fick jag nagra idéer till en
aventyrsskadeplats dar fribyggare, majningbolag och
skumma filurer kampar mot varandra. Stamningen jag tankt
for dventyret &r den som man kan finna i filmer sasom
"Palerider” och "For a few dollars more”. Den filltankta
miljon dr sen host eller tidig vinter nagonstans i de
nordligare delarna av Pyri eller i ddemarkerna norr om
samfundet. Forestall er en vildmark ddar man aterfinner
tunna snolager uppblasta i drivor mellan gulnande
grastuvor, elandigt kalla vindar blasandes norrifran och med
mutanter och manniskor insvepta i stora och bylsiga
vinterrockar fodrade med tjockt och ulligt ulkhar samt med
ulkullsluvor djupt neddragna 6ver skallen.

Intrigen ar relativt enkel; rollpersonerna anlander till ett
omrade dar ett majningbolag dgt av en mutant for ett tiotal
ar sedan upplat mark till ndgra manniskor som flytt Pyri. En

BAKGRUND

konflikt har nu uppstatt mellan de tva och valdet haller sakta
pa att trappas upp. Bolagets verksamhet ar riktigt lonsam
och tva andra parter har sett sin chans att genom fula
metoder Sverta skrotbrytningen de sysslar med. Den forsta
ar en skum padda fran Hindenburg med ett par ljusskygga
kumpaner och ett gang inhyrda raskinn i sldptag och den
andre den Pyriska egendomsdirektionen, vilken har skickat
dit nagra agenter for att underséka om verksamheten ar
fillrackligt lBnsam for att vara vard att bry sig om. Alla parter
har ett intresse av att fa med sig rollpersonerna pa sin sida
och de kan lika garna stddja en enda av dem som att
forsoka spela ut dem mot varandra. Upplagget ar salunda
fritt i sin struktur aven om det finns ett majligt definitivt slut
ndr Pyrierna anlander med militar styrka fill platsen for att ta
over det hela. SL far helt enkelt anpassa sig efter den
version som passar dennes spelgrupp bast i slutandan.

Under ledning av den lakoniske Maxeman Troog ldmnade
for ett tiotal ar sedan en grupp IMM ftrakterna kring
Skarpnack bakom sig for att grunda en fribyggarbosattning
langt ifran Vattatrasket ohdlsosamma dunster och kejsarens
skattevrangare. Fribyggarna har sedan byns grundande
mestadels fort en prekar tillvaro; vaxlandes mellan svalt och
armod ftill nagorlunda vdlmaende tider de fa ganger da
parskordarna varit synnerligen goda. For ett par ar sedan
kom en naraliggande majningverksamhet, agd av mutanten
Sigus Poschel, att expandera sitt skrotbrytningsfalt i riktning
mot fribyggarbyn. Sigus har med tiden blivit alltmer
overtygad om att det under den senare déljer sig en
veritabel plasticsgruva av forntida metaller och annat
vardefullt. Problemet &r bara att manniskorna finns i vdgen
och hans forsok att narma sig dem med nog si goda
erbjudanden enbart har mott hanfulla glapord om

mutantuppkomlingar och liknande. Relationerna mellan byn
och Poshels majningbolag har blivit allt sdmre med tiden
och trots nagra ytterligare trevare fran Sigus har gjorts sa
har dessa varit till foga nytta. Handgemadng mellan
manniskor och mutanter har blivit allt vanligare, framférallt
ndr de tva grupperna, under tinnerintag, métts pad den
handelsstation de bada utnyttjar. Fram tills nyligen har det
inte lett till att nagra varre blessyrer men nar ett par
majningbrytare nyligen aterfanns illa misshandlade en sen
kvall kom saker att stallas pa sin spets; Sigus har vredgat
hotat att jamna byn med marken medan Maxeman,
paeggad av den snarstuckna kvinnan Modena Zalitt, sagt
sig vara beredd att nacka varenda mutant som tar sig
innanfor byns omrade.

Nu &r det dock inte sa enkelt att majningbolaget stéller
orimliga krav mot nagra enkla fribyggare; man inmutade sitt




omrade hos Pyriska myndigheter nar verksamheten
startades upp for ndra femton ar sedan och det var enbart
genom Sigus vélvilla som man kom att tolerera att
manniskorna slog sig ned. Sidlunda har man &tminstone
enligt Pyrisk ratt, oavsett att samfundet egentligen inte har
nagot direkt inflytande 6ver omradet, all anledning att kréva
att fribyggarna tar sitt pick och pack och ger sig av. Att
dessutom Sigus erbjuder dem en skilig summa, nog for att
mer &n val ersdtta dem fér marken de forlorar, gora att de
pa intet satt har blivit orimligt behandlade. Maxeman med
anhang ddremot, allt som allt ett trettiotal sjalar, & dock
IMM av den konservativa och mutantfientliga sorten och
inte villiga att ta emot krediter fran ndgon som Sigus for att
slappa ifran sig den mark som de si hart kdmpat for att
bygga upp sin fribyggarby pa. Manniskornas mutanthat och
aviga satt gér dem salunda inte ldtta att tas med men detta
till trots sa far deras relativa armod och stolthet dem latt att
framsta som utsatta stackare i det drama som utvecklas.

Nagonstans  mitt majningbolaget  och
fribyggarbyn finns en mindre handelsutpost som gér affdrer
med de bautadontjdgare som finns i trakten, med bolaget
och fribyggarna samt det fatal karavaner som till och fran
passerar igenom omradet. En enkel krog serverandes
billigaste fultinner har satts upp av de fem entrependriska
marsvinsbréderna Hispanol (Chaggy, Rulf, Syne, Budde och
Brago) som &dger handelsstationen och det ar hir som
sammanstdtningar mellan fribyggare och majningbolagsfolk
tidvis har skett. P4 handelsstationen finns tre géster nar
rollpersonerna anldander, den muterade skatan tillika pyriska
egendomsdirektionsagenten Tabby Sarling och dennes tva
assistenter, vilka alla tre ar inkognito (se nedan under Pyrisk
involvering).

emellan

Platser i omradet

Texten dr skriven med ett nordligt skogsomréade i atanke, en
trakt bestdende av snarig och tit skog dominerad av olika
firtrad, vaxlandes fran den morka och hig kejsarfiren till den
nagot ldgre graufiren, vilken &r tdckt av stripigt graaktigt
barr, till orangegul kargpinja och enstaka domskipartrad.
Karavanvigen som |éper genom omradet kdmpar en
sakteliga forlorande kamp mot ldga ormbunksliknande
kryparvéxter och snikarslyn.

Avstinden mellan bade fribyggarbyn och Handels-
stationen och den senare ned ftill Péschel majning &r runt
tva timmar i rask promenadtakt eller ndgon timme med en
kdrra dragen av falar. Skrotbrytningsomradet &r det som
ligger ldngst séderut och ndra intill den vig som l6per
genom omradet och férbi handelsstationen.

Fribyggarbyn

En samling typiska Pyriska fribyggarhus gjorda i kejsarfirens
morka trd — smala och hoga, ofta tre eller fyra vaningar, med
en murad skorsten centralt placerad runt vilken siangplatser
och annat finns. Hogst upp pa ett flertal av dem dr smala
avsatser byggda, knappt mer ian nagon meter djupa. Runt
byn l6per en fyra meter hog palissad byggd hogst uppe pa
en vall i jord och sten. Fyra vakttorn finns langs palissaden
och den enda porten har ytterligare ett par torn vid vardera
sidan. Byggnaderna ar inte uppforda enligt nagot planerat

system utan sma trdnga gator vaxlas med bredare ytor som
verkar som avlastningsplatser och torg. Den storsta
byggnaden i byn dr ett smalt men bastant fyravaningshus
ddr en samlingssal fér de boende finns samt en mindre
sjukstuga och ett par rum som Maxeman kan utnyttja fér
sitt arbete med byns gemensamma sysslor och behov,
nagot som han ansvarar fér. De bybor som har
vaktjdnstgéring, de gar i skift veckovis under Modenas
6versikt, hamtar upp sina skarprattarkarbiner ur ett last rum
har, om de nu inte har ndgot eget jaktvapen de bar med sig.
Néagra visthusbodar, lador samt allménna férradsbyggnader
finns ocksd, ett gemensamt bad och tvdtthus samt en liten
kvarn, driven av en etanolmotor i stindigt behov av
reparation. Till den finns dven en liten destillationsapparat.
Nagra enkla sma tdppor med kraftpérer och spirb&nor finns
innanfér palissaden medan markerna runt om bestar av
storre odlingar med parer, nagra kéldtaliga barrbersorter
samt gammelmansnackor och spirldkar. Inne i byn far
knasor och kutbockar réra sig fritt och byns fa ulkar samt ett
par langhariga falar har ett stdngselomgérdat omrade invid
palissaden.

Poschel Majning

Majningbolaget har under aren vid ett flertal ganger flyttat
de enkla taltbaracker och vagnar som knegarna och Sigus
bor i. Den senaste platsen ligger vid en brant kulle langs
vilken stora gapande hal finns. Man har lett om en 4 genom
en vattenranna av plat och annat skrot sa att man kan driva
ett enkelt pumpsystem samt en stor men trots allt mobil
vagn som innehéller ett hemmabyggt maskineri for att driva
en stor hammare och nagra kraftiga sagklingor amnade att
bearbeta funnet skrot med. P4 nagra av de enorma graufirar
och kejsarfirar som vaxer i omradet kring gruvan har Sigus
sett till att rensa bort alla grenar tatt in pa stammen, och
ndra sex meter ovanfor markytan har plattformar satts upp
runt omkring de flera meter tjocka barrtriden. Dessa
provisoriska torn verkar bade som utkiksplatser och
tillflyktsort for knegarna mot marodorer, zonbestar och, pa
sistone, mojliga attacker fran fribyggare. Ett par tre stycken
av majningbolagets knegare tjanstgor dygnet runt som
vakter. Nattetid tdnder man ockséa stora riktade etanollyktor
som man sveper dver skogsbrynet. Man har dartill rojt upp
en smal stig dar en karra dragen av nagra ulkar precis kan
passera, som gar ned till vigen som léper genom omradet.
Majningbolaget har nagra enkla vagnar byggda av trd och
skrot, knappt mer an plattformar med hjul gjorda i
rubberliknande svart forntidsmaterial, samt ett tiotal kraftiga
dragulkar att dra dem med. En gang per manad beger sig
ndra halva knegarlaget ivig med vagnarna lastade med
fornskrot och med skarprattarbéssorna laddade i knaet for
att lamna av sina varor nagon dagsfard sodertver vid en
storre handelsstation eller samhalle (beroende pa vart SL
vill forlagga det hela).

Hispanols handelsstation

Vid marsvinsbrédernas handelsstation finns ett par héga
hus, lika de i fribyggarbyn men uppférda i kargpinjd, som
tjanstgér som bostdder, kontor och handelsbod. Ett par laga
hus invid de tva férsta fungerar som forradsutrymmen och




stall at eventuella karavaners dragdjur. En bit at sidan fran
de andra husen finns ett tvdvaningshus med en stor
takovertdckt terrass vars undervaning tjanstgér som enkel
krog &t de resande och 6vervaningen som sovsal. Enkel,
billig och tarframkallande stark tinner fillverkas i en skraltig
destillator som star bakom huset och fulhojten siljs som
kvdllsntje at bade fribyggare och majningknegare. Simpel
men vilsmakande mat erbjuds om Budde eller Chaggy finns
pa plats.

AVENTYRETS HANDLING

Priser Hispanols handelsstation

Sovsal: 5 jyckar per natt

Enskilt rum: 2 kr/natt och person (max fyra)
Cryta eller soppa: 2 jyckar

Ett glas tinner: 1 jycke

Flaska tinner: 3 jyckar

Foljande ar i stora drag vad som sker i omradet under
tiden efter det att rollpersonerna anlant dit. Det avslutande
kapitlet ger vidare forslag pa handelser som rollpersonerna
kan involveras i, allt beroende pa hur de viljer att agera mot
de olika grupper som finns i omradet.

Ett forsta mote

Ndr rollpersonerna anlander till handelsstationen ser de hur
nagra rabarkade mutanter i grova overaller i ulkull haller pa
att forsoka lura en ensam och skrajsen manniska till att
hamna i fajt med dem. De muterade raskinnen star pa
gardsplanen framfor handelsstationen och de smavixta
marsvinsbroderna star lamt och aser vad som sker.
Glaporden haglar over den utsatta fribyggaren och han
knuffas omilt mellan majningknegarna. Dessa dr redan
starkta i anden av nagra flaskor tinner och marker inte
rollpersonernas ankomst. Mutanterna kan i sitt tillstand inte
satta upp nagon vidare kamp, nagot som rollpersonerna
snabbt blir varse om det engagerar sig i situationen.
Kommer de till fribyggarens undsattning far de enbart ett
avmatt tack till svar om det finns nagra uppenbara mutanter
i gruppen. Saknar gruppen uppenbara mutanter dr dock
hans tacksamhetsord overvaldigande. Oavsett
sammansattningen av RP inser mannen, Slabadan Ruddi,
att deras narvaro kan vara en skank fran ovan till de utsatta
fribyggarna da de fruktar att konflikten, om den far dra ut pa
tiden, kan komma att fa uppmarksamhet fran Pyriskt hall
om det vill sig illa. Eftersom Sigus de facto #ger
rattigheterna till marken och genom sitt majningbolag
sdkerligen kan ha fordelaktiga kontakter inom de kejserliga
direktionerna, sa skulle dylik inblandning knappast vara till
gagn for Maxeman och hans fribyggare. Slabadan anliagger
sdlunda efter en kort stunds médosam tankeverksamhet ett
trevligt flin mot rollpersonerna dven om de dr mutanter och
menar att de som tack fér sina insatser atminstone skall
tacka ja till ndgra virmande mal mat, kanske ett par
vdrmande glas tinner, och tak éver huvudet. Tackar RP ja till
hans erbjudande ber han RP gtra honom sillskap bort till
fribyggarbyn. Vil dar introduceras de for Maxeman och
Modena samt blir erbjudna en enkel stuga att Gvernatta i.
Né&sta morgon, efter Maxeman fatt dverldgga med de 6vriga
i byn, kommer han med en forfrigan om RP skulle vara
villiga att hjélpa de boende i fribyggarbyn. Han férklarar
situationen fér dem, vinklad sa att byborna verkar utsatta for
ett girigt majningbolags nycker, och siger att de kan erbjuda

RP fem krediter i veckan samt kost och logi om de ar
beredda att for nagra veckors tid agera som vakter &t byns
invanare. Accepterar RP erbjudandet ar det bara for dem att
lampa sin utrustning i stugan som kommer vara deras att
nyttja sa lange som de hjalper fribyggarna. Gor de inte det
sa kommer bade Maxeman och Modena komma med
ytterligare forfragningar nasta dag och kanske kan stracka
sig sa langt att de erbjuder ytterligare nagon kredit per dag.

Det andra erbjudandet

Har nu rollpersonerna antingen undvikit att hjdlpa Slabadan
mot majningknegarna, tackat nej till hans erbjudande om
att gora honom sallskap eller vid ett senare skede rest in {ill
handelsstationen med nagon av fribyggarna, kommer de att
uppsdkas av Sigus Podschel med nagra grovlemmade
mutanter i sdllskap. Sigus har fatt hora om de hardféra
framlingarnas ankomst och har begett sig av for att mota
dem samt, om de verkar vara dugliga, erbjuda dem en
anstalining da han &r radd for att de annars kan komma att
stodja Maxeman. Sigus dr dven intresserad att i eget syfte
forsoka varva dem. Har rollpersonerna redan accepterat ett
jobb hos Maxeman kommer han #nda att erbjuda dem en
anstdllning, i forhoppning om att han kan ersitta dem
battre an vad fribyggarna kan, vilket stammer.

Nar de traffas sa introducerar sig Sigus for RP och fragar
om de mojligtvis har tankt stanna i trakten en tid och om de
inte kan vara villiga att géra honom séllskap for middag.
Handelshuset ma inte se mycket ut fér Pyri men de kan
minsann réra ihop en utsékt dumsvinsragu i hans tycke.
Vilket svar han an far sdger han sig ha ett jobb att erbjuda
dem och forklarar i grova drag situation, sjalvfallet med en
betoning pad hans ratt och att de manskliga fribyggarnas
betett sig mycket illa. Sigus erbjuder RP tio krediter i veckan
samt fri kost och logi ute vid skrotbrytningsgruvan, ett
erbjudande som salunda &r mer frikostigt 4n vad
fribyggarna kan erbjuda. Han 4r vial medveten om
fribyggarnas bristande médjligheter fill hogre pekunidr
ersattning och rdknar med att nagra drrade dventyrare skall
ga dit krediterna finns.

Tackar rollpersonerna ja kan de géra honom séllskap fill
sopbrytningsomradet och blir tilldelade varsin sdng i en
barrack dar majningknegarna bor.




Pyrisk involvering

Vad Sigus 4r ovetande om &r att man frin Pyriska
myndigheters hall har borjat intressera sig for vad som sker
i omradet dd@ man kommit 6ver ett antal handelskontrakt
som visar pa att gruvan har ett langt stérre virde dn vad
Pdschel majning officiellt har uppgett. Man vill darfér
undersbka  mojligheten  att  &verta  sopbrytnings-
verksamheten om den &r tillrackligt [Snsam. P4 grund av att
majningbolaget undanhallit korrekt information samt att
den de facto befinner sig pA mark utom Pyrisk kontroll ser
Egendomsdirektionen en chans att dverta verksamheten
utan att bryta mot Kjellférteckningen. Egendomsdirektionen
och militdrens knappa resurser satter dock &n sd ldnge
kdppar i hjulen for ett stérre ingripande men man har sant
dit en skarpsynt observatér tillsammans med tva assistenter
for att underséka gruvdriftens egentliga omfattning. Den
utsande pyriska egendomsdirektionsagenten dr den
muterade skatan, Tabby Sirling, som befinner sig pa
handelsstationen och de tvd mutanterna, Frankeman Holk
och Bo-Piter Tryne, dennes assistenter. Deras tickmantel ar
att de &r tvungna att halla sig borta fran Pyrisk mark pa
grund av polisidra intressen, nagot som hojer fa 8gonbryn
hos marsvinsbréderna da det inte ar férsta gangen som fula
filurer pa jakt undan Pyrisk rattvisa har dragit sig norréver.
De spenderar dagarna hingandes pa handelsstationen eller
gor nagot enstaka dagsverke at Sigus ndr han behdver ett
par extra hander for ett skift i skrotbrytningen av nagon
anledning. Ingen har 4n sa lange haft nagra misstankar mot
dem och de kommer inte att géra nagot for att dra vidare
uppmarksamhet till sig. Riskerar de att bli involverade i
strider kommer de halla sig i bakgrunden och géra allt for
att inte lagga sig i.

En fjarde spelare pa planen

Nagra dagar efter det att rollpersonerna anldnt s& antrar
ytterligare en filur scenen, den skumme paddan Raalf-Hadar
Piaff. Denne har genom sina ljusskygga kontakter fatt hora
om de problem som Pdschel majning har med uppstudsiga
fribyggare i ndrheten av sin skrotgruva men ocksa att Sigus
Poschcel tvekar till att blanda in Pyriska myndigheter. Ralf-
Hadar har genom mutor och patryckningar lyckats fa ett
|6fte  fran assisterande rittsskipare Capia Cott att
brytningsrattigheterna fran omradet kan skrivas over pa
honom om han lyckas jaga bort Péschel majning fran
trakten. Det senare bolagets underlatande att rapportera
omfattningen av vissa fynd kommer enligt Go6tt vara en
tillrackligt stark grund for att lata henne, utan att behéva ga
den langsamma viagen Gver nagon tribunal, annullera Sigus
brytningsratter och kanske till och med ge henne en
anledning att satta dit uppkomlingen Sigus for undvikande
av kjellstiftad skattepyntning. Capia ar dock helt ovetande
om det intresse som Egendomsdirektionen fatt for
sopbrytningen som Poschel engagerar sig i samt att den
forra har sant dit tre mannar fill platsen for att rapportera
om vad som forsiggar.

Piaff har slagit sig samman med hunden Yngve Klot, en
bortskimd spoling med foga rent mjsl i pasen och
allehanda dubitsa affarsverksamheter i Hindenburg, och
Gasman Black, en drrad immare som gjort sig en ansenlig

summa krediter pa utpressning, smuggling av Miillerska
bsissor och handel med slérék. De tre kumpanerna har hyrt
en legotropp om ett tiotal vaderbitna och hardféra typer fran
Sursvall under ledning av det tkdnde rovmarodorfaret Krux
Fadogg. Med dem fbljer en enorm industrirobot, néra fyra
meter hdg och lika bred, pad vars nacke 4r surrad en
fatoljliknande metallkonstruktion dér Krux oftast aterfinns.

Paddans agerande
N&4r Ralf-Hadar med anhang anldnder till
handelsstation tas de emot med bdvan i
marsvinsbréderna. Sillskapet slar upp ett provisoriskt [dger
bredvid handelsstationen medan Ralf-Hadar, Yngve och
Gisman hyr de rum som finns tillgdngliga. Fribyggarna
reagerar med illa dolt férakt ndr nyheten om ytterligare
mutanter i omradet anldnder och bryr sig foga om det
smutsiga rykte som finns kring sillskapets deltagare. Sigus
Poschel, som anar att hans skrotbrytningsverksamhet kan
ha lockat till sig dessa uppenbarligen vilrustade raskinn, blir
langt mer orolig och funderar allvarligt pd om det 4r dags att
snabbt forséka roffa at sig vad som gér av det uppbrutna
skrot som de har liggande i lager och pallra sig dérifran.
Majningbolagets chanser om Piaff 4r ute efter att med vald
ta sopgruvan ifrdn honom ger han inte mycket fér. Efter en
stunds eftertanke inser han dock att den basta mdjlighet
han har, trots att det grdmer honom djupt, ar att narma sig
fribyggarna och ge dem ett 4n mer generdst erbjudande; ett
deldgarskap géllande vad for skrot man kan bryta dar deras
by ligger. Om Sigus har ratt i sina berdkningar kommer de
att gora sig ett mycket god summa krediter pa det hela. Han
forsoker darfor arrangera ett moéte med Maxeman, antingen
med rollpersonerna som sina utsidnda eller genom att
kontakta dem, om de antingen finns vid handelsstationen
eller gastar fribyggarna, och be dem formedla en 6nskan om
forlaggning fribyggare och majningbolaget emellan.
Maxeman &r dn sa lange inte mer benidgen en tidigare att
lyssna pa Sigus forslag och kommer salunda att tacka nej till
erbjudandet, om nu inte rollpersonerna lyckas ligga sig i
och fa honom pa andra tankar.

Paddan Piaff vinder sig till Sigus ett par dagar senare

Hispanols
résten av

"De nordliga skrotbrytarfilten ar en diger
kreditkista som vi Pyrier icke skall radslas
att féra under samfundets kontroll”

André fon Nyphon, Egendomsdirektionen




med ett hotfullt erbjudande om att képa hans majningratter
for en ynklig summa krediter som inte pa langa vigar
motsvarar vdrdet pa verksamheten. | tydliga ordalag
framkommer att ett nekande enbart kommer leda till att
Ralf-Hadar annars ser till att ta det han vill ha och att nagon
hjalp fran Pyriskt hall knappast kan vara att vinta. Den
slipade paddan har dessutom, genom aft sidnda en
kvickfotad vessla fran hans Sursvallska raskinnsgiang att
bryta sig in pa Sigus enkla kontor invid en av gruvans
dppningar, kommit éver en del anteckningar som visar de
fyndigheter som torde std att finna vid fribyggarbyn. Efter
maotet med Sigus viljer paddan dérfor att med fullt uppbad i
hasorna och sjilv sittandes pa Krux plats pad automaten,
stévla in i fribyggarbyn och krdva att de tar sitt pick och pack
och férsvinner ddrifran inom en vecka. Maxeman, som forst
tvekat till eventuella ndrmanden fran Sigus, bérjar se
nddvindigheten i att ndrma sig denne men méter envist
motstand fran Modena, vilken menar att man inte skall btja
nacke for en stinkande mutant som Sigus och &n mindre for
en bebaskad padda.

Sigus kommer i slutdndan vilja, vare sig han far
fribyggarnas stéd eller e], att inte vika sig for Piaffs hot och
stdller sin tilltro till att en Pyrisk intervention till slut skall
komma och radda honom. Fribyggarna kommer inte heller
de att atlyda Raalf-Hadars befallningar och forbereder sig for
en desperat kamp. Under bada ldgrens styvnackade
motstand blir paddan ursinnig och bestimmer sig for att
jamna de bada med marken. Maxemans fribyggare blir de
som forst, innan den veckofrist de fatt gatt ut, stormas av
Krux legotropp, da Ralf-Hadar hoppas pa att kunna statuera
ett exempel med fribyggarna. Han riskerar dessutom att fa
gruvan minerad och sankt samt sopbrytningsutrustningen
forstord om han behéver attackera Poschel majning.
Attacken pa fribyggarna ger honom majligheten, hoppas
han, att skraimma upp Sigus ftillrickligt for att fly med
svansen mellan benen. Fribyggarna sitter dock upp ett langt
hardare motstdnd an viantat, mycket tack vare Modenas
erfarenhet och fribyggarnas desperation, och stridigheterna
drar ut pa i ndstan fyrtioatta timmars tid innan Krux med
anhang stir som segrare, om nu inte rollpersonerna,
eventuellt med Péschel majning som stod, lyckas
intervenera framgangsrikt. Sker inte sa har legotruppen
forlorat ndra halften av sina man och industriautomaten ar
nast intill forstord, vilket gor att Piaff ser sig tvungen att
sanda efter ytterligare forstiarkningar och lata Krux mannar

vila upp sig. Rollpersonernas agerande kan mgjligtvis redan
har satta stopp for Ralf-Haadar och hans bortgadng lamnar
aterigen enbart fribyggarna och majningbolaget kvar.

Slutet pa Pschel majning?

Har rollpersonerna inte lyckats eller velat sttdja fribyggarna
kommer efter ett par veckor nagra lortiga landsstrykande
marodbrer ansluta sig till paddan. Med forstarkningar pa
plats och med nagorlunda aterhdmtade mannar sander Piaff
ut dem igen under Krux ledning, nu fér att anfalla
sopgruvan. Sigus har anvint respiten till att sdnda ett par
bud med desperata meddelanden adresserade till Pyriska
myndigheter till ndrmaste heliografstation men inte ett
knyst har hérts till svar. Overtygad om att han 4r utelimnad
helt at sitt eget dde viljer Sigus att sta bi sitt tidigare beslut
och majningknegarna sluter upp bakom honom. Man sliter,
i en desperat kamp mot tiden, for att befdsta gruvomradet
och ndr Krux anfall kommer &r man sa val férberedd som
det gar med tanke pa deras ringa erfarenhet och knappa
medel. Striderna blir langa och blodiga och Ralf-Hadar
tvingas i slutdndan att beldgra gruvan i férhoppning om att
kunna svdlta ut sina motstandare. Vintern sitter in runt
omkring nu (om nu SL later det utspelas under vintern) och
de beldgrades situation gar fran desperat till outhardlig.

N&dr situationen uppenbarligen &r helt hopplos
bestdimmer sig Sigus for att man skall forséka med en
desperat motattack. Just nar man ar beredd ftill att kasta sig
ut fran sina férsvarsverk och storma mot fienden sa ses en
Pyrisk fana resa sig over nirmaste 4s och en skvadron
hdgresta pansarkarsdragoner kommer ridandes ned mot
gruvan med en kortvixt glaségonprydd man i sin spets.
Extra ordinarie oversterekvirator André fon Nyphon vid
egendomsdirektionen har till slut bestimt sig fér att agera
da han anser att situationen for tillfillet, med Ralf-Hadar
inblandning och med fribyggarna borta erbjuder dem en
synnerligen god mojlighet att i ett snabbt slag overta
skrotbrytningsverksamheten. Deras information om vad
som sker | trakiten kommer givetvis fran Tabby Sarling,
vilkken genom det hela har noggrant fortsatt lamna sina
rapporter som beordrat. Sopgruvan forklaras kejserlig
egendom och de sorgliga och illa tilltuffsade resterna av
bade Sigus och Piaffs gang far med tunga steg lamna efter
sig allt de kdampat for da ett motstand mot de numerart helt
overldagsna pansardragonerna vore fruktlost.

ROLLPERSONERNAS MOJLIGHETER

Rollpersonerna ar genom denna réra som utspelar sig fria
att agera som de vill. Alla de olika parterna ar beredda att
utnyttja dem, antingen genom att spela pa mojligheten att
de enkelt skall vilja att stodja nagon av dem pa grund av att
de utsatts for en of6ratt men annars genom erbjudanden
om krediter. Nar Ralf-Hadar blandar sig i leken forindras
laget vidare. Bade Sigus och Maxeman vill fortfarande
rekrytera rollpersonernas hjalp, deras erbjudanden blir an
mer lockande om rollpersonerna nu tackat nej till dem
tidigare, men de kan aven fa en forfragan fran Ralf-Hadar,

vilken inser att nagra erfarna zonfarare kan vara en allt for
farlig spelbricka att ha liggande |6st pa planen. Det ar dven
mojligt for SL att lata RP anta rollen som de utsanda fran
den Pyriska Egendomsdirektionen, eller rekvireras av dem
som finns pa platsen. | sa fall anldnder de ytterligare nagon
vecka eller tva innan Ralf-Hadar sa att de har en chans att
etablera sig pa orten. De far darefter rapportera ned till en
heliografstation nagon dagsmarsch soderdver en dag per
vecka for att halla myndigheterna ajour med vad som
hander. Rollpersonerna kan salunda lika val vara askadare




till det hela som att hjilpa en enskild part eller bara forsska
spela ut dem mot varandra. For de riktigt I6mska s& finns
det ju &dven ett pris hidgrande i form av en viardefull
sopgruva; med ratt kontakter i Hindenburg skall man
sdkerligen kunna undvika inblandning frdn Pyriska
myndigheter. Nagra olika férslag pa hindelser som
rollerpersonerna mer specifikt kan involveras i stdr med
nedan.

Fribyggarna

Livet i fribyggarbyn ar hart; fodan ar knapp, en farlig
vildmark gor sig standigt pamind i form av zonbestar och
rovvaxter och folket sliter fran tidig morgon till sen kvall for
att deras ynkliga tappor och odlingar skall ge en nagorlunda
skoérd. Rollpersonerna gor sig salunda bast vanner med dem
i byn om de visar sig hjilpsamma och inte tar sin
anstillning som en slo tjanst dar de skall kunna lata sig i
nagot vakttorn hela dagarna. SL kan lata fribyggarna vinna
allt storre fortroende for rollpersonerna, om denne sa
onskar, genom att lata Maxeman be dem utféra smairre
uppgifter inom nagot som rollpersonerna 4r kunniga pa.
Exempel kan vara att reparera deras uraldriga etanolmotor,
medicinsk vard at nagon som r skadad (avslojar sig nagon
PSI mutant dock genom att hela en bybo kommer de med
hot om lynchning om de visar sig igen kéras ut), inférskaffa
fornodenheter fran handelsstationen, félja med pa
bautodontjakt eller bara hjalpa till pa félten.

Eskortservice

En av de vanligare sysslorna som kan ske nér rollpersonerna
star pa vakt dr att skydda fribyggare fran knegarmisshandel.
Det dr 30% chans att 1T6+2 majningknegare finns pa plats
nar en fribyggare har vagarna férbi. De ar givetvis beredda
att puckla pa nagra fribyggare om de ser ut att vara dem
overlagsna. Annars nojer de sig med att ropa hanfulla
okvadningsord efter dem. Knegarna lagger benen pa ryggen
om nagon drar skjutvapen mot dem.

Modenas rdder

Rollpersonerna kan uppdaga Modena Zalitts exkursioner
under morka natter eller kvallar alternativi, om hon fatt
anledning att lita pa dem, erbjudas att folja med. Anklagar
de henne Gppet for det bestialiska overfall som skett pa ett
par majningknegare kommer Modena hatskt att forsvara sig
och krava att Maxeman ser till att de férsvinner fran byn och
om de handgripligen gar emot henne tvekar hon inte att
anfalla dem. Resten av fribyggarna kommer att forfaras om
Modenas overfall uppdagas men da Maxeman snabbt
staller sig bakom henne gor resten det snart darpa och
rollpersonerna har enbart skaffat sig fiender i fribyggarna,
om de inte snabbt lyckas aterfa deras fortroende. Kommer
de istdllet att hjdlpa Modena kan de gora henne sallskap pa
ett flertal nattliga turer da hon forsoker finna nagon knegare
som varit dumdristig nog att rora sig bort fran
skrotbrytningsomradet. Chansen 4r runt 10% att det sker
under en rdd och i sadant fall kommer Modena kasta sig
over denne med sin svdrtade sabel i htgsta hugg. Hennes
attack ar blodttrstig och skoningslés och honom kommer

att ta livet av den arme majningknegaren om inte
rollpersonerna hindrar henne.
Oxfrossa

Full panik sprids da en ekoxe, av gigantiska proportioner
dven for en dylik best, kommer utrusande ur skogsbrynet
och i full fart rusar in i palissaden runt byn. Besten kommer
att forstora flertalet parfalt under sitt harjande och dven om
palissaden ar bastant och gjord i grova graufirstammar
kommer upprepade ekoxrusningar sla sonder den och
besten kan i sin valdsamma frenesi komma att forstora flera
bostadshus innan den forsvinner vidare i motsatt riktning
som den kom ifran, ifall nu inte rollpersonerna, med
fribyggarnas hjalp, lyckas nedligga monstret. Den enda
forklaring till varfor det sker verkar vara att fribyggarbyn kem
i vagen for den linje som ekoxen bestamt sig for att vandra i.
En mojlighet for SL dr givetvis att bladdra i en nyinforskaffad
Zonernas Zoologi och erbjuda spelarna nagot av varelserna
dar att mota.

SB:4T6 KP:78 TT:39 IB: 4 FF:16,0 m/SR

Rustning: Skal ABS 10
Vapen Init % Skada Pen pal
Bett, ytterkike 7 40% 5T6

Péschel majning

For knegarna som sliter pa skrotbrytarfalten eller nere i
skrotgruvorna ar vardagen fylld med bade de faror som
vildmarken runt omkring ruvar pd men &dven forradiska
schakt och haligheter nere i gruvorna, ras, gasansamlingar,
giftiga och skadliga amnen som kan aterfinnas tiackandes
vardefulla metaller och annat samt ett otal andra saker som
kan allvarligt skada nagon eller bringa dem om livet. De har
en stark gemenskap efter manga ar och harda upplevelser
ihop och de har en néra och god relation till Sigus, som &r
en god arbetsgivare. Om rollpersonerna kommer hit och tar
latt pa sin anstédllning kommer de, likt hos fribyggarna, fa ett
foga vianligt bemotande efter en tid men om de istillet
anstranger sig nagot for att hjalpa till med det mesta,
forutom nu den vakttjanst som Sigus anstillt dem for,
kommer knegarna snart att se dem som palitliga typer. Som
hos fribyggarna kan SL &dven lata dem komma pa god fot
med knegarna genom att de har speciella fardigheter som
de kan gagna nagon eller nagra av knegarna.

Arkivskdpert brinner!

Rollpersonerna viacks mitt i natten av upprymda stdmmor.
En ihdrdigt ringande fran ett larm samt flackande ljussken.
Nagon har brutit sig in pa majningbolagets omrade och har
lyckats tanda eld pa Sigus arkivskdp samt l[amnat kontoret i
en enda stor rora. Kvicka och uppmaéarksamma rollpersoner
kan upptidcka en gackande skugga i skogsbrynet och en vild
jakt tar vid. Den som brutit sig in kan antingen vara nagon
fran fribyggarbyn, forslagsvis Modena Zalitt, alternativt
nagra av Ralf-Hadars legoknektar eller si ar det Tabby
Sarling som har brutit sig in. Ar det fribyggarna som ligger
bakom har de enbart tind elden for att terrorisera
majningbolaget, ar Ralf-Hadar upphovsmannen har han gett




order om att tutta pa kontoret for att skraimma Sigus
samtidigt som han hoppas komma over viktiga dokument
och om det 4r Tabby sa &r elden ett forsok till att dolja att
nagot vardefullt saknas i kontoret, hans férhoppning har
varit att elden skall hinna sprida sig tillrackligt for att det ej
skall g& att se om det varit en olyckshindelse eller om
nagon de facto har gjort inbrott. SL kan avgéra hur goda
chanser rollpersonerna skall ha fér att infanga den skyldige
och vilken information i vrigt det kan ge om de &vriga
falangerna som finns i trakten.

Gasficka

Pustande och flamtande och med en sjuklig ansiktsfarg
kommer en knegare stapplande ur ett majningschakt i
narheten av rollpersonerna. Han viaser fram, hostandes
slem och blod, att giftig kvddargas har vittrat in i en gang
och att nagra knegare ar faingade bakom gasansamlingen,
sakerligen oférmdégna att ta sig ut. Skrotbrytaren siger hest
att det var ren tur att han befann sig i ett sidorum nara
utgangen och kunde ta sig ut utan varre sviter. Finurligt
knapande med goggles, slangar att andas igenom och
allehanda annat behovs for att lyckas fa ut knegarna, det
hela blir med andra ord en tankenot for spelarna dar
rollpersonerna far forsoka nyttja det brate som finns
ansamlat pd omradet for att kunna fa ut dem utan att de
drabbas av for stora mangder gas. Lyckas rollpersonerna
radda de 1T3+1 personer som &ar fast nere i gruvan kommer
Sigus och dvriga majningknegare att hylla dem som hjaltar.

Kvidargas

En stark gifig gas som ftill och fran samlas i gruvgingar och
majningschakt i skrotbyrtarfilten i norr. Gasen har TOX 5 och den som
utsitts for den drabbas av blédningar i lungorna som ger 176 per SR i
skada s4 linge som personen inandas dmnet. Att halla andan samt knipa
for nisan hjilper dven om det svider i 6gonen och huden bérjar klia

infernaliskt. Gasen ger permanenta skador pd lungviven om man

dverlever - personens FYS sanks permanent med 1T2.

Kolkmalhdlet

Ett skdrande larm hors dver skrotbrytningsomradet och en
upprymd Sigus hugger tag i en av rollpersonerna och
beordrar dem att med all hast skynda ned i skrotschakt fyra
dd en av knegarna stétt pa uppskastade hogar av sten och
jord som bara kan tyda pa att en eller flera kolkmalar har
aterigen visat sin  trubbigt malicitsa trynen i
majningbolagets gingar. Med etanollyktor hdgt héllna i
ndven blir det till att ta sig ned i fuktdrypande gangar dar
skrotbalkar, timmer och bréckliga plasticsrér envist kdmpar
for att halla uppe jordmassorna ovanfér. Enorma
betongblock och andra efterlimningar behéver klittras
forbi, kralas under eller dla sig igenom dé rollpersonerna
tranger in i allt djupare i skrotgruvan. SL kan med fordel lata
skuggor snabbt réra sig i 6gonvran, oskyldiga slambaggar
dverraskande falla ned &ver rollpersoners ryggar eller lata
mindre ras skapa ihaliga ekon — allt fér att inge en krypande
osdkerhetskédnsla hos spelarna. En uraldrig och ondsint slug
kolkmal star att aterfinna nagonstans hir nere och en
enveten och utdragen envig kan ta vid har nere i gruvans
morker.

Kolkmalar
SB: 21 KP:42 TT:aa IB: 11 FF:21m/SR
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Bett n 55% 2T6
Fribyggardverfall

Ett gidng upprymda fribyggare har efter nagra redigt
stirkande tinnerflaskor  bestamt sig for att ge
majningknegarna en ldxa. Deras tilltdnkta offer blick dock
inte nagra raddhagsna skrotbrytare utan istdllet ar det
rollpersonerna som kommer i deras vig. Fribyggarna ar
antalet rollpersoner +1T6 stycken och de har under hesa
hyschningar at varandras vingliga framfart lagt sig i bakhall
nagonstans mitt emellan handelsstationen och Poschel
majning. | sitt druckna tillstand har fribyggarna -25% pa alla
fardigheter och deras IB 4r pd halva deras vanliga niva.
Deras daligt formulerade plan ar att ge de majningknegare
de stiter pa en ordentlig omgéng, inte mer, och de har med
den uppgiften i atanke utrustat sig med enkla tillhyggen
sasom knolpakar och liknande. Borjar rollpersonerna bruka
skjutvapen forbytts deras aggressiva iver till bradstort panik
och de flyr vilt &t alla hall i vintermorkret. Vill SL fa till stérre
animositet mellan spelarna och fribyggarna kan de givetvis
vara battre rustade och ha ldmnat tinnern dérhan.

Ralf-Hadar

En anstillning hos den lomske paddan Piaff och hans
kumpaner kommer att ge gott med krediter men staller krav
om fa moraliska skrupler da det torde vara mycket svart att
finna nagot ddlare motiv i deras agerande. Att komma pa
god fot med de surmulna sursvallaska legosoldaterna eller
det mordiskt paranoida faret Krux Fadogg dr inte det
lattaste, rollpersonerna maste till att for dem bevisa sin
vilda hardhet genom fult beteende, sturskhet eller genom
att sonika ge den stodrste av dem en redig small pa kaften
och komma undan med det — allt enligt devisen att elakast
och farligast skall respekteras. Ralf-Hadars kumpaner Yngve
och Giasman har valt en minimalistisk vdg nar det kommer
till aktivt ingripande i vad som sker dagligdags gillande
paddans planer och det mesta av tankearbetet och
exekveringen ldmnar de at Ralf-Hadar. Férutom uppslagen
nedan sd kan rollpersonerna sjalvfallet komma att deltaga
bade i attacken mot fribyggarbyn likvdl som i anfallet mot
Poschel majning. Det &r inte omdjligt att rollpersonernas
involvering kan ge ett annorlunda hiandelseférlopp &n det
som stdr ovan i sa fall. Om nagon eller nagra av
rollpersonerna dr kompetenta fére detta militdrer (talanger
sasom Strateg och/eller Befdl 2 eller hogre) kan Ralf-Hadar,
om de bevisar sina kunskaper fér honom, komma att ldmna
dem mojligheten att sjalva delta i planerandet av anfallet
mot byn eller skrotbrytningsplatsen eller till och med leda
anfallet om SL anser att de gjort ett &vervildigande palitligt
och kompetent intryck.




Trakassera skrotbrytare

Ralf-Hadars férhoppning ar att hot och skramseltaktik skall
racka for att fa bort Sigus fran trakten, dven om han har sma
férvantningar om att det skall racka. Efter sitt forsta hotfulla
erbjudande om att kdpa skrotbrytningsverksamheten fér en
futtig summa ger han Sigus nagra dagar att fundera over
det hela. Paddan blir dock otalig och sander ivig
rollpersonerna till Péschel majning for att satta vidare press
pa Sigus. Da Ralf-Hadar vill asamka sa lite skada som
mojligt pa den verksamhet som majningbolaget har blir det
till  att antingen bara forsoka skrimma  upp
majningknegarna med sin ndrvaro alternativt asamka
forstorelse och skada pa sadant som inte dr essentiellt for
skrotbrytningen som sadan, dvs. de tilt och vagnar som de
arbetande bor i, allman utrustning for att kunna éverleva ute
i vildmarken eller liknande. Rollpersonerna kan dven vilja
att ge sig pa de knegare frin Poshel majning som ar
dumdristiga nog att ta sig upp till handelsstationen nar Ralf-
Hadar med anhang ar dar. Eventuella knegare kommer i
grupper om 1T4+2 stycken, da de atminstone har vett nog
att inte bege sig dit ensamma. Hur de valjer att ga tillviga
blir upp till rollpersonerna sjilva men initialt kommer
varken Sigus eller nagon av hans anstillda forscka satta sig
emot vad de nu tar sig for men nar trakasserierna fatt fortga
nagon dag eller tva kommer rollpersoner som oppet traskar
in pa skrotbrytningsomradet bemotas med vapen i hand
och ingen av de anstillda hos Sigus kommer ldngre att rora
sig upp till Hispanols handelsstation. En upptrappning som
oundvikligen kommer leda till att Ralf-Hadar bestammer sig
for att det ar dags att agera, dven om det forst blir mot
fribyggarna.

Vad pysslar Péschel med?

Istéllet for att sanda ivag en av de sursvallska legoknektarna
for att bryta sig in hos Ptschel majning (se ovan under
"Paddans agerande’) kan Ralf-Hadar sinda ivag
rollpersonerna  for  uppdraget.  Information  kring
skrotbrytningsverksamheten star att finna i den vagn som
Sigus utnyttjar for att overnatta i och det blir till for
rollpersonerna att under morkaste tiden pa dygnet flitigt
anvinda sig av Smyga/Gémma sig for att obemarkta kunna
bryta sig in. Den information som paddan Piaff vill komma
over kan antingen sta att finna i de arkivskdp som Sigus har
stdende i vagnen alternativt kan han anvidnda nagon
forntida textlagringsmanick for att halla reda pa sina afférer.
Skadegtrelse och vild framfart vid en dylik rdd kommer inte
bekymra Ralf-Hadar s ldnge han far det han vill.

Mindre Tréog

Infor den stundande attacken pa fribyggarbyn ger Krux
Fadogg rollpersonerna uppgiften att forsoka undanréja vad
Ralf-Hadar med kumpaner tror dr det storsta hindret fran att
ta 6ver byn utan motstand; Maxeman Troog. Rollpersonerna
utrustas med de granater som Krux har i sin dgo och blir
tillsagda att hysta in dem i den byggnad dir Maxeman
spenderar natterna. Problemet ar bara det att Krux dr osaker
pa vad granaterna har for verkan, vilket gor det nodvandigt
for dem enligt honom att vara beredda pa att utnyttja alla
tre eller, eventuellt, forséka klura ut ndgot annat satt att roja

honom ur vdgen om nu ingen av dem har nagon vidare
verkan. De tre granaterna som rollpersonerna far &r en
rokgranat, en chockgranat och en energigranat. Att ta sig
obemarkt in i byn, vilken efter Ralf-Hadars hot patrulleras
flitigt av sex till atta personer per natt dr inte det |4ttaste.
Det kommer kravas list, en del kreativitet samt lyckade
Smyga/Goémma sig for att lyckas. Kastar de in en granat i
taget i den byggnad dir Maxeman, enligt vad de fatt beradttat
for sig fran Krux, skall finnas ar det majligt att Maxeman
6verlever, beroende pa vilken granat som rollpersonerna
kastar forst (SL kan sla 1T3 efter ordningen ovan eller vilja
sjdlv). Om en rokgranat detonerar forst ges Maxeman en
chans att sla fér att undvika annars far han ta full skada av
attacken. Oavsett om rollpersonerna 4r framgéngsrika i sin
attack eller inte kommer resultatet bli detsamma; ett 4n mer
styvnackat motstand fran fribyggarna efter det hir, da
Modena nu blir den som mer eller mindre tar 6ver rollen
som 6verkucku.

De pyriska agenterna

SL kan anvidnda Tabby Sarling som ytterligare en mojlighet
for att engagera spelarna i vad som sker. Utifall
rollpersonernas agerande visar att de antingen ar
ointresserade av att ta ndgons parti i handelserna alternativt
om deras lojalitet uppenbarligen inte varar lingre &n tills
nagon lagger ett hogre bud pa deras tjanster sa kan Tabby
finna for gott att mycket diskret approchera rollpersonerna
och forsoka varva dem for sin sak. Han kommer vara
mycket fortegen om vem hans uppdragsgivare ar utan halla
sig strikt till att locka med gott om krediter for utforda
uppdrag. Det kommer i huvudsak réra sig om mer
handgriplig informationsinsamling, ndgon som Tabby sjalv,
framforallt beroende pa hans juniora assistenter, vill
undvika att géra & det lingsta. Rollpersonerna far flitigt
anvianda sig av Smyga/Gémma sig och liknande samt SL
kan lata spelarna efter noggrann &vervakning om omradet
planera intrikata strategier fér att bryta sig in. En annan
mdjlighet & som ndmnts att lata rollpersonerna ta rollen
som den Pyriska egendomsdirektionens utsinda. | det fallet
kan SL utnyttja Tabby som deras kontakiperson och
fortfarande lata honom sinda ivdg dem pa féljande

uppdrag.

Vad pyssiar Péschel med?

Ett uppdrag liknande det som kan fas av Ralf-Hadar. Syftet
ar detsamma: att finna vidare bevis for hur omfattande
skrotbrytningen som majningbolaget sysselsatter sig med
egentligen dr. Daremot sd ar det av stor vikt att
rollpersonerna ar diskreta i sitt forfarande, Tabby vill absolut
inte att Sigus skall alarmeras av att ndgon ar ute efter
information kring bolaget. Agenternas nirvaro maste forbli
hemlig och det Pyriska intresset for verksamheten maste ej
komma till Sigus kinnedom da denne annars kan komma
att ta atgarder for att sakra sin egendom juridiski. Det som
Tabby efterfragar ar papper eller annat som ftydligt visar
utvinningen som sker. En aldrande raknemaniickel med
tillhorande minne kan vara en tingest som innehaller viktig
information for agenterna eller sa far rollpersonerna pa
klassiskt agentmanér lana en aldrande handhallen




textkopieringsmackapar fran Tabby (C-pen liknande tingest
med PAL 54) som kan nyttjas for att kopiera det som de
hittar eller sa blir det bara for dem att forséka slapa med sig
sd manga pappersluntor som majligt fran kontoret i hopp
om att det viktigaste féljer med.

Paddans planer?

Tabby oroas av Ralf-Hadars planer och onskar fi mer
information kring vad denne sysslar med och vad denne kan
tankas gora harnidst. Rollpersonerna kan lika val liera sig
med Ralf-Hadar for att pa sa satt komma i kontakt med vad
som planeras som att forstka muta nagon eller nagra till att
lamna uppgifter eller helt sonika forsoka rota igenom det
rum som paddan hyr pa Hispanols handelsstation och den
utrustning som han har liggande dar.

Snikarmord

Rollpersonerna kan ges i uppdrag att undanroja Ralf-Hadar
om det blir med all tydlighet klart for de pyriska agenterna
att kraftfullt agerande ar nodvandigt om inte paddans
mordiska planer skall ge honom besittning &ver
skrotbrytningen. Tabby, som har lyckats fa reda pa att Ralf-
Hadar skall ha goda kontakter med nagon eller nagra i en
pyrisk myndighet, misstanker att denne kan ha vidtagit steg
for att sakra hans kontroll dver majningbolaget hos dessa
om han med vald lyckas &verta den. Hur rollpersonerna gar
tillvaga ar upp till dem men likt dvriga fall sa ar det av

yttersta vikt att det ej avsltjas vem som star bakom det hela.
Tabby ser helst att ingen annan in paddan kommer fill
skada och ser det inte som nédvindigt att dennes
kumpaner r6js ur vigen, om nu inte SL vill sinda ivag
spelarna pa ett flertal av dessa blodtérstiga uppdrag.

Ovrigt

Andra mojligheter for SL kan vara att lata rollpersonerna
vara utsanda for att en gang for alla fa fatt i det svarta
rovmarodorfaret Krux Fadogg. Hans elaka uppsyn star att
aterfinna pa efterlysningsaffischer lite varstans i norra
Pyrisamfundet samt i samhéllen sasom Sursvall och den
beloning — buntyprojs — som utlovas for aterforandet av
denne okiande skurk, levande eller dod, ar omkring soo
krediter. En ftillrackligt stor summa fér att kunna locka
flertalet rollpersoner att sdtta efter honom. Det 4r ocksa
mdjligt att rollpersonerna blir kontaktade av nagon som vill
hyra in dem for att jaga efter Krux, exempelvis det pyriska
rattsvasendet, nagon férmogen privatperson med ett
muterat horn i sidan till faret eller kanske den Sursvallska
borgmistaren Grums Fender vill fa fatt i den lomske
krullpdlsen. Rollpersonerna kan under ett dylikt uppdrag
dels ges en anledning att befinna sig i trakten men &ven
finna en l6sning pa hur man nu skall tackla Krux och hans
legoknekthord genom att liera sig med nadgon av de andra
falangerna i omradet.

SOPBRYTNINGEN & POSCHEL MAJNING

For de rollpersoner som drivna av kreditbegér eller bara av
ren lust bestimmer sig for att forsoka ta over Sigus
skrotbrytarverksamhet sa kan det vara virt fér SL att kdnna
till nagot mer kring majningbolagets sysslor. Texten nedan
4r grundad l6st grundad pa de angivelser som star att finna
p4 sidan 52-53 i Rebellen & Overlevaren. SL kan sjilv
modifiera fyndens omfattning och vérde eller sla fram dem
enligt tabellerna i spelarboken om denne tycker virdet ar for
stort fér spelarna.

Péschel majnings verksamhet och virde

Skrotbrytningen som Sigus dgnat sig at har varit igdng i ndra
tio ar i omradet. Genom sin goda nasa for fornskrot har han
lyckats finna ytterligare brytningsbara adror av skrot i
narheten av den ursprungliga gruvan han satte upp och
verksamheten har pa sa sidtt vaxt. Dessutom har han
kommit att utvidga sin brytning med tunnlande djupare ned
i marken da man har stott pa vidare samlingar av material,
sadant som plat, fornglas, rubber, den por&sa forntidsten
som ar sa vanlig i ruinstider och mycket annat.
Gruvbrytningen ar dock langt mer kostsam dn den ytliga
skrotbrytningen men genom att redan ha mannar och
utrustning pa plats ar det besvaret vart att moédosamt
schakta ut tunnlar och ta sig djupare ned bland skrotlagren
begravda i jord och stenmassorna under arhundradenas
lopp. Omradet som man bryter i har en gang i tiden huserat
en stor industripark, vilket ar anledningen ftill att det

fortfarande finns s& stora mangder fornskrot att utvinna
dven om det blir mer kostsamt for varje ny fyndighet som
upptécks da de sakteliga krymper i storlek. Om nagra ars tid
kommer P&schel bli tvungen att sakteliga bérja avveckla sin
verksamhet. Den skrotddra som nu ligger under
fribyggarbyn 4r den sista riktigt rika anhopning av fornskrot
som man kommer att finna i omradet.

Totalt kan SL rdkna med att det finns runt skrot till ett
vdrde av dver fyrtiotusen krediter att plocka upp ur omradet.
Utrustning, majningknegare, transporter och tiden det tar
att bryta fornskrotet gér dock att det vdrde som Sigus,
alternativt rollpersonerna kan fa ut av det i slutdndan &r
relativt begrdnsat. For varje vecka som brytningen fortgar i
nuvarande skick, med ett tjugotal majningknegare som kan
sitt yrke val samt med all nédvéndig utrustning redan betald
kan Sigus ta ut en vinst mellan 5o och 150 krediter i veckan.
Kommer rollpersonerna att sitta upp en liknande
verksamhet, om de nu lyckas o&verta skrotbrytningen, sa
kommer deras initiala investeringar vara stora och i
slutindan kommer vinsten sjunka ftill runt halften av vad
Sigus nu fjdnar in. Det kommer att ta Sigus, eller vem som
nu tar dver, cirka tva ar att tdmma omradet pa den mingd
fornskrot som fortfarande finns att bryta innan
verksamhetens storlek kraftigt maste krympas for att tiacka
de intakter man kan fa fran den sinande miangden fornskrot.




PERSONGALLERI

Nedan finns de personer som &r involverade i de olika
skeendena ovan beskrivna. En del ytterligare information
gdllande deras beteende och reaktioner i olika majliga
situationer finns inkluderade i texten.

Maxeman Troog, 45 ar

Efter att ha frsérjt sig som dunsterjunker med hyggligt framgang i ett tiotal
ar kom Maxeman i brak med Skarpnicks bitradande skatteskrivare gillande
den mingd sumpgas sorm Maxeman egentligen drog upp och de intikter de
gav honom. Skatteskrivaren, en man med goda kontakter och fran en av
stadens mer inflytelserika familjer, gjorde snabbt livet surt fér den enstériga
Maxernan och han sdg sin enkla verksamhet ga pa kna utav de palagor som
avivingades honom. Bitter av upplevelsen och maktlésheten i situationen
samt trétt pd den eviga stanken fran vittatrisket bestdmde han sig for att
lamna Skarpnéck och sitt tidigare liv. Ett antal bekanta med likartade
upplevelser slog falje med honom och efter nagot halvar rérande sig i sakta
mak norréver kem man att sla sig ned i nirheten av en handelsstation i ett
omrade som var fritt frin vidare Pyriskt inflytande.

Utseende: En reslig man som sedan ett tiotal 4r kimpat med en vixande
kalaskula. Det brungraa hiret &r tunt, huden solbrind och de bruna égon
permanent kisande. En yvig slokmustasch och breda polisonger pryder
ansiktet.

Karaktar: Tystlaten och eftertanksam men velig

STY:15  FYS:10 STO:17 SMI: 8 INT:14 VIL:1o  PER:14
SB: +1T4 KP:27 TT:m3 IB: 8 FF: 5,0/25/50 m/SR
Klass: IMM

Férmagor: Ledare (2)
Fardigheter: Bildning 25%, Kopsld 75%, Gevar 40%, Undvika 35%, Vagn
40%, Vildmarksvana 60%
Utrustning: Femtiotal krediter, klader, Miillersk hagelb&ssa
Vapen: Miillersk hagelbtssa med trettio skott till
Rustning: -
Vapen Init % Skada Pen pal
Miillersk hagelbéssa 12 g

Modena Zalitt, 39 ar

En hardfér kvinna med forflutet som soldat i den stolta kejserliga
livvaktskaren skarprittargardisterna. Nesliga, och osanna, rykten om en
skandals karleksaffarer med en mutant ledde till ett skamligt avsked frin
Pyris finaste och Modena limnade Hindenburg bakom sitt narandes ett
glédande hat mot bade Pyrier och mutanter. Hon ar den som hitskast av alla
forordar en vipnad kamp mot Sigus och under hennes jarnvilja och
vildsamma blodtérst star sig Maxemans mananden om férhandlingar med
Pashel majning slatt. Hon har varit en otick Gverraskning for de
majningknegare som vagat ta sig ton ndr hon besokt handelsstationen och
hon har vid ett par tillfzllen i skydd av nattens mérker dverfallit enskilda
majningmutanter och lmnat dem svart sargade. Overfallen har lamnat
skrimmande berittelser hos majningbolagets anstillda om den hiskeliga
zonbest som harjar i trakten, nigot som Modena enbart ler i njugg &t nar hon
far héra pA omvagar.

9 40% Hagel X2 98

Utseende: Senig och ling kvinna med bruten nésa och askgrétt har. Ett par
arr loper Gver ansiktet och tvingar fram ett elakt grin eftersom lappen ar
skadad. Hon bar grova ulkullsklader och &ver det en militar rock dar ett
insignia frn nigot regemente fortfarande sitter kvar (lyckat Bildningsslag
avsléjar att det r skarprattargardisterna).

Karaktar: Littretlig och aggressiv
STY:11 FYS:16 STO:14  SMI:m
SB:+1 KP:30  TT:15 IB: 11

Klass: IMM

Férmagor: Befil (3), Strateg (2)

Fardigheter: Bildning 60%, Gevér 65%, Pistol 6%, Sabelfikining 709, Rida
50%, Teknologi 30%, Undvika 50% (med rustning), Vildmarksvana 45%

INT:15  VIL:18 PER: 7
FF: 5,0/25/50 m/SR

Utrustning: Tiotal krediter, snégoggles, klader, vapen

Vapen: Automatgevar 5,56mm med 47 skott, Miillersk Hagelpistol 12 g med
40 skott

Rustning: Latt blandrustningsharnesk ABS 3

Vapen Init % Skada Pen pal
Automnatkarbin 5,56mm 13 5% 4T6/5T6 - 75
Hagelpistol 12 g 14 60% Hagel x2 98
Sabel 17 70% 2T8+4

Slabadan Ruddi, 42 ar

En immare frin trakten kring Oreboga som spenderat sitt liv i vaxlandes
mellan elandigt tinnersupande, diverse smébrott och Pyriska strafflager. Nar
han blev erbjuden av bekant att sla félje med Maxeman tackade han snabbt ja
och han har sedan dess levt ett nytt liv i abselutismens tecken och &r en av de
mest stillsamma IMM i fribyggarbyn. Hans enda last i dagsldget &r snusjord,
nagot han alltid har svart att komma Gver. Liksom de andra fribyggarna
ogillar han mutanter starkt men han har vett att inse att byns situation &r
tillrdckligt desperat for att man inte skall betacka sig hjalp fran nagon i
dagslaget.

Utseende: En smal och kortvaxt man med stripigt har och skagg. Nagra fula
svarta tatueringar pryder armarna och fér den som &r bekant med Pyris undre
varld eller polisvisende kanner igen dem som typiska for nigon som avtjanat
tid i Pyriskt fangelse eller strafflager. Han 4r kladd i tjocka och slitna klader i
ulkull och en rock i knasaskinn fodrad med bautadontpils.

Karaktar: Formanande och savlig
STY:12 FYS5:10 STO:g SMl:g INT: 8 VIL: 12 PER: 7
SB: o KP:1g TT:10 IB: g FF: 3,6/18/36 m/SR

Klass: IMM
Fardigheter: Narstrid 40%, Undvika 35%

Vapen Init % Skada Pen pal
Obevipnad strid 9 40 1T4

Typisk Fribyggare, varierande alder

De flesta har sin bakgrund nagonstans kring Skarpnack eller Oreboga men en
del kommer fran andra orter. Gemensamt har de sitt starka ogillande bade
mot Pyriska myndigheter samt mutanthat.

Utseende: Alla lingder och bredder férekommer. De flesta av dem ar
langhariga och, om de &r man, skaggiga. Oftast solbrinda och vindpinade
samt i de flesta fall magra av knapert med mat. De ar kladda i enkla och
grova klader i ulkull och liknande. De flesta bar bylsiga vinterrockar eller
kappor fodrade med bautadonpils samt har tjocka luvor p4 skallen. Sedan
deras brak med majningbolaget férvirrades bar de oftast med sig sitt
jaktgevar om de firdas bort frén fribyggarbyn.

Karaktar: Flesta &r buttra och avstindstagande

STY:13  FYS:1o STO:13 SMI:i2z INT:12  Vik:ig PER: g
SB: o KP:23 TTim IB: 12 FF: 5,0/25/50 m{SR

Klass: IMM

Férmagor: -

Fardigheter: Gevdr 40%, Narstrid 35%, Undvika 35% och Vildmarksvana
50%

Utrustning: Klader, gevir och 1T6+6 krediter

Vapen: De flesta av dem kan plocka fram ett Skarprattargevar 455 med ett
tjugotal skott som de anvinder till jakt annars samt nagon kniv eller liknande

Rustning: -
Vapen Init 9% Skada Pen pal
Skarprattargevir .455 13 40 3T6 - 99
Kniv 1235 1Te+1




Sigus Poschel, 5o ar

En slug mutant uppvaxt i Nordholmia som tidigt insdg att han hade ett skarpt
sinne fér affirer och en bra nisa fr att snoka ratt pa fornfynd. Han
spenderade sin ungdom arbetandes for ett otal olika majningbolag innan han
satt upp sin egen skrotsamlarverksamhet. Framgangama gav honom till slut
tillrackligt med kapital for att starta upp en stérre skrotbrytning och efter
linga prospekteringsstudier &ppnade han upp en farsta gruva i trakten som
ventyret utspelar sig i. Sigus verksamhet vaxte och i dagslaget har han ett
tjugotal knegare anstallda. Han behandlar dem vil, Sigus minns allt for val
slitet han sjlv fick genomlida som ung, och har nistan blivit som en
fadersfigur for minga av majningknegarna. D4 de dessutem &r avskurna frdn
civilisationen har han gjort sitt yttersta for att vidare starka gemenskapen
bland de anstallda.

Utseende: En normalling man vars stera éron och fyra underliga treledade
armar tydligt avslajar honom som mutant. Skallen ar rakad och éverlappen
pryds av en borstig svart mustasch. Han bér enkla men bekvima klader i
blomull och knasaskinn samt en ldng rock i bautedontpils. En forntidspuffra
finns sittande i ett hdlster snett ver hans midja.

Karaktar: Jovialisk men bestamd
STY:13  FYS:mn STO:m1 SMI:14
SB:+1 KP:22 TT:m IB: %

INT:16  VIL:13
FF: 5,0/25/50 m/SR

PER: 16

Klass: MM

Lyte: 125%

Férmagor: Sonar, Flerdubbla kroppsdelar (4 armar), Barare

Fardigheter: Bildning 35%, Pistol 559, Kopsld 809%, Undvika 40% (med
rustning), Vagn 709%, Vildmarksvana 70%

Utrustning: Tjugo krediter pd sig och nira soo krediter i en kassaldda pa
majningbolagets kontor, klader, Nalpistol

Vapen: Nalpistol med trettio nalar till (dadligt gift med TOX 10)
Rustning: Sliten litt skyddsvist med ABS 5

Vapen Init % Skada Pen pal
Nélpistol

Movrok Lull-Lull, 41 ar

Sigus hogra hand, bokhéllare och tillika férman far majningverksamheten.
Denna skarptankte mutantbjisse ger knappast intrycket av att vara en god
siffertrillare med hander stora som hinderburgska stekfat och axlar som en
ulk men i Movrok har Sigus en bade ypperlig bokhallningskunskapare och en
farman som har vett att hilla knegarna hart arbetandes. Nar
snickelisnicksnack kommer till att knuffas &r inte heller Movrok nigon man
vill st4 i vgen for, nigot som ett par immare pa lyran smartsamt fatt erfara.
Movrok ar obrottsligt lojal mot Sigus, vilken han ser lika mycket som en god
vin som sin chef efter att ha jobbat med honom &nda sedan sopbrytningen i
omradet startade for femton 4r sedan.

22 5l Spec. - 68

Utseende: Nira tre meter lang, kraftigt byggd och med en bruten nisa ger
Movrok ett allt annat &n oskyldigt intryck. Hans skalle 4r renrakad och ett par
arr avtecknar sig tydligt Gver ena kinden. Ogonen &r mérka och vaksamma.
Handflator och fingrar har férhardnader i av ben och brosk p kanterna; ett
lyte frin hans mutation Grévare. Han ar klidd i klader av kutbocksskinn och
bar en enorm vinterrock i ulkskinn fodrad med bautadontpils. En tjock
massa av lymmelpils pryder skallen.

Karaktar: Kaxig och skojfrisk
STY:17  FYS:15 STO:24 SMi:s
SB: +2T4 KP:39 TT:1g IB: 5
Klass: MM
Lyte: 105%

INT:16  VIL:n
FF: 5,8/29/58 m/SR

PER: 12

Férmagor: Stor, Klimatanpassad, Gravare

Fardigheter: Bildning 65%, Pistol 40%, Narstrid 65%, Undvika 50%,
Vildmarksvana 45%

Utrustning: Femtiotal krediter, klader och vapen

Vapen: Slaglaspistol (faderns och en kar dgodel) med fyrtiotal skott, jarnrér

Typisk majningknegare, varierande alder

Diverse olika mutanter som kommer fran allehanda mindre byar och
samhillen i norra Pyrisamfundet. De flesta har varit anstillda hos Péschel
majning i manga ar och trivs bra bide med Sigus och sina kamrater. Ar av
hart slit tillsammans har gjort dem till en starkt sammanhallen grupp, vilket
gdr att de 4r beredda att kimpa fér Sigus sak gentemot paddan Ralf-Hadar.
Utseende: Kraftigt byggd efter &ratal av slit med sopbrytning, oftast med
rakad skalle av hygieniska skal (de har haft problem med galtlgss) och
ikladda grova ulkullsoveraller samt tjocka knegarkangor. De flesta har tydliga
mutantlyten. Utomhus bylsar de pa sig allehanda tjocka tréjor, jacker,
halsdukar, luvor och annat som de kan komma @ver. Sedan konflikten med
fribyggarna eskalerade &terfinner man dem sillan utan ett vapen tillgangligt.

Karaktar: Varierar
STY:14 FYS:12 STO:12 SMl:g
SB: +1T2 KP:24 TTin2 IB: g
Klass: MM

Lyte: Varierar men de flesta har éver 50%

INT:10 ViLzi2
FF: 4,2/21/42 m/SR

PER: 10

Farmagor: Ett par mutationer per person, ofta nattsyn eller sonar

Fardigheter: Gevir 35%, Narstrid 50%, Undvika 30% och Vildmarksvana
30%

Utrustning: Klader, karbin och 2T6+6 krediter

Vapen: Skarprittarkarbin 455 med ett trettiotal skott samt en hacka eller
knélpak

Rustning: -
Vapen Init 9% Skada Pen pal
Skarprattarkarbin 455 n 5% 3T6 - 99
Hacka n 50% 2Tb+2+1T2
Knolpak 1 50% 1T81Tho+1 T2

Ralf-Haadar Piaff, 37 ar

Paddan 4r ytterligare en i den breda slikten Piaff som inte alltid vandrar
genom livet pé ritt sida av lagen. Den knipsluge Ralf-Hadar har genom ren
sett ett flertal formagenheter komma och ga da hans affarssinne sillan rér
sig langre &n hur han skall tjdna in en stor summa krediter hastigt och inte
hur en dylik rérelse direfter kan forvaltas. Under de senaste fem till tio dren
har han i huvudsak sysselsatt sig med att genom fula metoder tilltvinga sig
verksamheter som befinner sig utanfor Pyriskt territorium. Han utnyttjar
kryphal i Kjellférteckningen gillande hanteringen av dylika drenden samt
mutar frikostigt diverse tjansteman inom lagvasendet att stGdja honom i
hans nidvarv. N&r han via en av dessa mutkolvar, en dam vid namn Capia
Gatt, fick hara att Sigus Poschel majligtvis kunde ha undanhallit for Pyriska
myndigheter hur stor den skrotbrytningsritt han inmutat egentligen r, sig
han en chans till ytterligare en smutsig affar. Han ar beredd att ga mycket
langt far att lyckas och har féga samvete nir det kommer till kritan. Ralf-
Hadar kommer, om det bérjar ga honom emot under aventyret, att forséka
géra upp i godo med sina motstindare men direfter soka efter forsta basta
tillfalle att bryta det ingdgna avtalet nar han tror att laget ter &r honom
gynnsamt.

Utseende: En kortvaxt paddherre med smala lemmar och tjock buk. Ett brett
och 6ppet flin pryder ofta nunan men det rimmar illa med paddans kalla och
harda blick; hans svekfullhet nastan lyser om honom. Han klar sig i eleganta
marka blommulskostymer och en tjock vinterrock i tesslapils.

Karaktér: Lomsk och langsint
STY: 7 FYs:8 STO:7 SMI: 14
SB:aT4 KP:ig  TT:7 IB: 14
Klass: MD (Padda)
Lyte: (50%)

Férmagor: Livssinne, Syraspott

INT:17  ViL:7 PER: 8
FF: 4,2/21/42 m/5R

Fardigheter: Bildning 75%, Képsla 55%, Pistol 70%, Rida 4%, Syraspott
50%, Undre Varlden 80%, Undvika 65%
Utrustning: 4o0 krediter i kontanter, klader, dyrt fickur i forntidsmetall (stal),

Rustning: - Laserpistol
Vapen Init % Skada Pen pal Vapen: Laserpistol med tva energipack till
Slaglaspistol 8 40% 2T6 - 96 Rustning: -
Jarnrér 6 65% 1T6+2/1T8+2+2T4 Vapen Init % Skada Pen pal
Laserpistol 22 70% 2T6 - 57
Syraspott 14 50% 1T4/SRi25SR




Ynge Klot, 33 ar Krux Fadogg, 35 ar

Ett av handelsfamiljen Klots svarta doggar. Han har sedan sena tondren drivit
ett antal affirsverksamheter i Hindenburg med féga laglydig grund. Diverse
krogrérelser har fatt agera tickmantel fér smuggling, bordellverksamhet och
falskmynteri. Till och frdn har han haft uppggrelser med Ralf-Hadar som
hitintills alltid varit honom till gagn. Det finns dock ingen vidare karlek mellan
de tvd och han litar inte pd paddan langre in han kan skjuta med sina
derringer. Gisman, som ar en relativt ny bekantskap for honom, litar han inte
alls pa, den &@rrade immaren ir alldeles for hal och klipsk i Ynges tycke. Skulle
saker och ting inte utveckla sig som planerat ar det inte omajligt att han i en
prekir situation kan vara beredd att g4 bakom ryggen pé sina kumpaner. Allt
har ett pris dr Ynges tydliga filosofi och han har det tillrackligt gott stallt anda
for att han inte skall vilja offra sitt liv p& nagot vadlig affér ute i vildmarken.
Utseende: En stilig hundherre med glansig péls och hégt buren nos. Hans
viftande svans kombinerat med stiliga klader i blomull och algsilke av senaste
mode far tikar l4tt p4 fall. Hans utstyrsel av fashionablaste snitt &r klart
malplacerade i den avkrok han nu befinner sig i och han avskyr att behéva
vandra runt i grova arbetarkingor och en tjock vinterrack i ulkull p& grund av
kylan i norr.

Karaktir: Stursk och aggresiv
STY:14 FYS:17 STO:m1 SMI: 8
SB:+1 KP:28 TT:14 1B: &
Klass: MD (Hund)
Lyte: (50%)

Férmagor: Superbt sinne (h&rsel), Dubbelhjarna

INT:12  VIL:13
FF: 3,8/19/38 m/5R

PER: 14

Fardigheter: Bildning 41%, lakttagelseformaga 53%, Kapsla 60%, Pistol 54%,
Undvika 45%, Undre Virlden 69%

Utrustning: 200 krediter, Klader, tva Derringer .455

Vapen: Tvé skarprattarderringer .455 med fyrtio skott (anvinder en i vardera
handen)

Rustning: -
Vapen Init % Skada Pen pal
2 Skarprattarderringer .455

14 55% 2T6 - 99

Gasman Black, 38 ar

En immare som gjort sig en redig mingd krediter genom &ren pa
utpressning, vapensmuggling och handel med slérék i sédra Pyri och i
trakterna mot Géborg till. Lagens omuterad arm krép allt narmare honom
med &ren och Gasman fann det for gott fér nagra 4r sedan att réra sig
norréver och slog sig samman med Ralf-Hadar i Hindenburg. De har haft
négra olika affarsuppgérelser sinsemellan sedan dess och han &r inte den
som sviker sina kumpaner. Skulle ndgon av de tva han nu lierat sig med gi
bakom ryggen pa honom kommer han inte spara nagra anstriangningar for att
fa fatt i denne.

Utseende: En ful och storvixt typ med potatisnidsa, tunt blont har och kalla
gra égon. Ett grovt drr pryder hakan och han saknar ett par tinder efter en
slagsmal, en missprydnad som gramer honom djupt. Han klar sig i mérka
och praktiska blomullsklader, svarta ridstévlar i etterdoggskinn samt en tjock
ulkullslangkappa. En toppluva i knasaull pryder skallen.

Karaktar: Vresig och himndlysten

STY:15  FYS:g STO:16 SMI:1&  INT:15  VIL: 8 PER: 5
SB: +1T4 KP:25 TT:ii2 IB: 16 FF: 6,4/32/64 m/SR
Klass: IMM

Férmagor: Kontakter (lagvisendet, 2)

Fardigheter: Kapslad 60%, Pistol 55%, Gevir 50%, Narstrid 65%, Rida 65%,
Undvika 50% (med rustning), Undre Vérlden 709%, Vildmarksvana 65%
Utrustning: Runt 100 krediter, klader, forntida armbandsklocka i plastics vars
batteri &r détt (Casio) samt vapen och rustning

Vapen: Revolver .44M med tjugo skott till, skarprittarkarbin .455 med trettio
skott till, Miillersk hagelpistol med tjugo skott till

Rustning: Hardat lader ABS 2 for bilen

Vapen Init % Skada Pen pal
Revolver .44M 22 55% 5T - 47
Skarprattarkarbin 455 18 50% 316 - 99
Miillersk hagelpistol 19 55% Hagel X2 98

Rovmarodarfaret Krux har skapat sig ett vilfsrtjant daligt rykte runt om i de
nordligare delarna av Pyri och i de stadsstater man kan finna norréver. Hans
brokiga karriar innehaller alla de smutsiga ting man kan tanka sig; mordiska
plundringsrider, rdn och &vergrepp, smuggling etc. Han blev forst kind
genom att leda det révande marodérbandet fidoggarna, vilket till nast siste
man nedgjordes av Pyrisk militar for ett tiotal &r sedan. Sedan dess, som den
ende Gverlevande, har han burit namnet Fidogg med hagt huvud. Stora
summor buntypréjs finns pa hans skalle, senast rérde det sig om nira
femhundra krediter, men n sa lange har ingen fatt fatt i honom. Under de
senaste tre ren har han lett en tropp sursvallska legoknektar, varierandes
mellan tio och tjugo i antal. De har varit dyrkopta hyrkarbiner for affirsman
med skumma verksamheter, som Piaff, tjanstgjort pd ndgot avlagset gods
eller bara berikat sig sjélva genom plundring och rdn. D4 hans chanser till
framtida anstallningar till mangt och mycket beror pd hans rykte &r han
nagorlunda lojal mot Ralf-Hadar och hans kumpaner men b&rjar det ga dem
for illa, vilket det &r nara att géra om striderna med fribyggarna farlsper som
ovan, 4r det inte oméijligt att en stor summa krediter kan fa honom att byta
arbetsgivare. Sitter rollpersonerna kippar i hjulet fér honom men han lyckas
smita kemmer de ha en mycket langsint och mordisk fiende att stota pa igen.

Utseende: Ett riktigt svart far. Pdlsen ar tovig och dammig och tussar saknas
har och var dar elaka drr pryder kroppen. Hans vinstra &ga ar tickt av en
svart lapp efter striden nar fidoggarna bekimpades. Krux klar sig i enkla
ulkullsklader av militart snitt, bar armekingor pa fotterna och draperar sigi
en knasaskinnsrock med lymmelpélsbramad krage.

Karaktar: Ohyfsad, skrinig och mordlysten
STY: g FYS:15 STO:i12  SMli1g
SB: - KP:27 TT:13 1B: 15

Klass: MD (Far)

Lyte: (50%)

Férmagor: Hoppformaga, Nattsyn, Naturliga vapen (klor grad 1)

Fardigheter: Akrobatik 72%, laktagelsefirmaga 55%, Kasta 43%, Pistol 80%,
Cevir 76%, Nirstrid 50%, Stridskontster 66%, Rida 41%, Undre Virlden
50%, Undvika 40% (med rustning), Vildmarksvana 62%

INT:14 VIL:16  PER:10

FF:5.4/27/54 m/SR

Utrustning: 200 krediter, klader, 3 granater av for Krux okdnd sort (1 rék,
chock och 1 energi), 1T4+2 slag pa valfri fyndtabell i fornfynd samt vapen och
rustning

Vapen: Automatpistol .22 med hundra skott, Avkapad hagelbéssa,
klofsrstarkningar

Rustning: Latt blandrustning &ver ben och bl

Vapen Init 9% Skada Pen pal
Automatpistol .22 23 80% 1T8 - 90
Avkapad hagelbossa12g 17 76% Hagel x2
Forstarkta klor® 15 66% 1T8+8

* Anvinder dessa med Stridskonster

Krux industrirobot, -

En enorm automat som en géng anvints fér tunga lyft och liknande inom
nagon industri. Den &r trégrérlig, foga intelligent och programmerad for att
lyda tillsagelser frin de flesta immare de jobbar med gér den relativt |att for
fraimmande personer att kommendera, givet att de nu vagar haja sin rést mot
ett Gver fyra meter hégt zonmonster i metall.

Utseende: En stor platbest med gorillaliknande kroppsform; korta ben, langa
armar och lang bal. Huvudet r litet jamfér med kroppen och sitter i hojd
med de massiva axlarna. Metallstyckena ar slitna, repiga och det mesta av
dens ursprungliga fargen ar borta men hir och svar skymtar matt gula och
svarta ytor.

Karaktar: Mekanisk
STY: 40 FYS:20 STO:40 SMI:3 INT: 3 VIL: 3 PER: 3
SB: +4T6 KP: 60 TT:30 IB: 3 FF:xm/SR

Klass: RET

Fardigheter: Narstrid 35%

Vapen: Sliss med ndvarna samt med fastsurrade hemmagjorda klor av
vissad metall

Rustning: Pansar med ABS 4
Vapen Init 9% Skada Pen pal
1T4+4T6

Nive 3 35%




Klor 3 35% 5T6

Typisk sursvallsk legosoldat, varierande alder

Ett tiotal oborstade raskinn med bakgrund inom Sursvalls militar eller milis.
De har alla stridit, plundrat och blétt med Krux under nagra &rs tid och ir nog
s& disciplinerade och sammanhdlina efter all tid ihop. Ingen av dem kommer
vara beredd att svika de andra i legotroppen om inte summan krediter ar
svindlande hag.

Utseende: Varierat men mycket drrvivnad, elak uppsyn och vindpinade
ansikten dominerar. De bir alla luggslitna men praktiska klader av militart
snitt samt varma vinterrockar i knasaull samt armekangor.

Karaktar: Kaxiga och samvetslasa brakstakar
STY:12  FYS:m STO:13 SMI:1z INT:n VIL:n
SB:+1 KP:24 TT:n2 IB: 12 FF: 5,0/25/50 m/SR

PER: 11

Klass: Varierar

Lyte: Om MM =20%, om MD (50%)

Faérmagor: Olika, om mutanter vanligtvis nigon stridsmutation typ Naturligt
Vapen, Giftig eller Syraspott (om firdighet kréavs s& har de runt 40% i den)
Fardigheter: Pistol 45%, Gevir 0%, Sabelfiktning 30%, Undvika 30% (med
rustning)

Utrustning: 2Tio krediter, 10% att har ett fornfynd fran valfri fyndtabell,
klader, vapen och rustning

Vapen: Skarprattarkarbin .455 med tjugo skott till, Millersk hagelpistol med
femton skott till och sabel

Rustning: Medeltungt blandharnesk med ABS 4

Vapen Init % Skada Pen pal
Skarprattarkarbin .455 14 50% 3T6 - 99
Miillersk hagelpistol 12 g 15 45% Hagel X2 98
Sabel 16 30% 2T8+1

Maroddrer, varierande dlder

Ett gang mutanter livndrande sig pa plundringsrader mot ensliga byar,
karavaner och dylikt. De ansluter sig till Ralf-Hadar efter han farlorat flera av
sina Sursvallska legosoldater i striderna mot fribyggarna.

Utseende: Smutsiga och stinkande typer i skrotrustningar och klader som ar
en kakafoni av farger, snitt och tyger. Det mode de verkar félja ar ju mer udda
och grillt firgat plagg desto battre. Méanga vilda tuppkammsfrisyrer och
tatueringar aterfinns hos dem.

Karaktar: Burdusa, ackliga och skraniga
STY:11 FYS:mn STO:12 SMI:13 INT: 8 VIL: 11 PER: 6
SB: - KP:23 TT:12 IB: 13 FF: 5,0/25/50 m/SR

Klass: MM och MD

Lyte: 25% eller (50%)

Faérmagor: Naturligt vapen (klor, huggtinder eller svans, alla grad 2)
Fardigheter: Narstrid 45%, Gevir 45%, Undvika 15% (med rustning)
Utrustning: Allehanda krims-krams, 176 krediter, skrotrustning och vapen

Vapen: Armborst med tjugo skiktor till, spikklubba eller kedja samt
forstarkning till sitt naturliga vapen grad 3

Rustning: Medeltunga skrotrustningar med ABS 4

Vapen Init % Skada Pen pal
Armborst 15 45% 2Tb+2 - 00
Spikklubba 15 45% 1Tio+1/2T6+1
Kedja 15 45% 1T+
Naturligt vapen, forstarkt 13 45% 1T8+3

Marsvinsbroderna Hispanol, 25 till 35 ar

De fem bréderna Chaggy, Rulf, Syne, Budde och Brage grundade Handels-
stationen for ett tiotal 4r sedan. Dess lage &r inte det bista och det ar langt
mellan karavaner och andra besékare mer lingviga ifrin men livet 4r enkelt
och om nu bara oroligheterna mellan IMM och Paschel majning kunde
upphéra s skulle allt vara frid och fréjd i deras 6gon. Bréderna ir inga
slagskampar och har hitintills varken velat stédja den ena eller den andra
sidan, bada 4r ju dnd4 villiga att handla hos dern samt dricka deras tinner,

och de har inga som helst intentioner att ligga sig i deras férehavanden i
dvrigt.

Utseende: Korta och magra marsvinsherrar iférda enkla och slitna klader i
ulkull och bautadontpils. Rulf bar en svart lapp for ena dgat sedan en olycka
for ménga ar sedan.

Karaktér: Pratglada och ivriga att géra affarer
Klass: MD, Marsvin

Relevanta egenskaper: Kapsla 55%

Inga dvriga egenskaper l4r vara av intresse

Tabby Sarling, 36 ar

En drrad veteran bland de mannar som egendomsdirektionen har tillgangliga
for diverse mer udda uppdrag 4 Pyris vagnar. Tabby har spenderat det mesta
av sitt vuxna liv resandes kors och tvirs dver Pyri och i vildmarkerna
daromkring och har blivit smétt folkskygg och excentrisk med 4ren. Han
brukar utge sig far att vara ndgon smaskum filur pa jakt undan Pyriska
myndigheter nar han lamnar samfundet bakom sig, en roll som brukar mata
fa fragor i sluténdan.

Utseende: Vilputsade fjadrar och en hégt hillen nibb. Kladd i slitna paltor
av ulkull och med ett par smidiga fodrade knasaskinnsstovlar pa fotterna.

Karaktar: Tystlaten, tillbakadragen och...udda
STY: 7 FYS:14 STO:7 SMI:1g  INT: 4
SB:-1T4 KP:21 TT:i0 1B: 21
Klass: MD (Skata)
Lyte: (50%)

Férmagor: Feromaoner, Blixtsnabba reflexer

VIL: 13 PER: 16
FF: 4,0/20{40 m/SR

Fardigheter: Bildning 55%, lakitagelsefsrmaga 809, Nirstrid 40%, Pistel
60%, Rida 35%, Smyga/Gomma sig 709, Teknologi 40%, Undvika 859,
Undre Virlden 35%, Vildmarksvana 65%, Zonkunskap 40%, Feromoner 70%
Utrustning: Dyrkar, allehanda fula tingestar som garott och liknande samt en
Maserpistol gomd i ett axelhlster under flera lager klader

Vapen: Maserpistol med tre energipack till

Rustning: -

Vapen Init 9% Skada Pen Pl
Maserpistol 29 Go% 2T6+6 - 7
Garott, knopad 21 40% 1T4/SR

Frankeman Holk, 29 ir

Efter en kort tid hos fotsnikartrupperna kom Frankeman att rekryteras utav
Tabby sjilv och skatan har dgnat de senaste fem 4ren att lara upp den
vighalsige ekorren i vad en egendomsdirektionsagent behaver kunna.
Frankeman trivs bra i sin tjinst dven om de linga tiderna borta frin hans
hemstad Logsta Bro tar smatt pA honom. Han beundrar Tabby djupt och
énskar inget hellre &n att bli lika erfaren som den excentriska skatan.
Utseende: En yvig svans, ryckande nos och plirande nyfikna dgon. Ett arr
dver enda kinden vanpryder honom smitt. Nigra ringar i koppar sitter i ena
drat. Frankeman bar grova och smutsiga klader av knegarsnitt och en tjock
vinterrock i knasaull. Tjocka kingor pryder fotterna.

Karaktar: lvrig och snarstucken
STY: 8 FYS:15 STO:6  SMI:13
SB:-1T4 KP:21  TT:o IB: 13
Klass: MD, Ekorre
Lyte: (509%)

Férmagor: Grasmage, Infrasyn (grad 2)

INT:12  VIL:n
FF:3,8/19/38 m/SR

PER: 14

Fardigheter: Bildning 209%, lakitagelseformaga 55%, Pistol 40%,
Smyga/Gémma sig 45%, Undvika 40%, Vildmarksvana 45%

Utrustning: Femton krediter, porslinmugg frin forntiden &mt invirad i
tygtrasor, klader och vapen

Vapen: Skarprittarderringer .455

Rustning: -
Vapen Init % Skada Pen pal
Skarprattarderringer .455 16 40% 2T6 - 99




Bo-Piter Tryyne, 20 ar

Ynglingen Bo-Piter ir ett nytillskott i egendomsdirektionen. Han rekryterades
for ett halvar sedan och det hir dr andra gdngen som han ar ute pa filtet
under ledning av Tabby. Han &r mycket nervés for att géra bort sig och ar
darfor dverdrivet forsiktig och eftertanksam, vilket gor att han verkar nastan
tafatt och handlingsférlamad ibland.

Utseende: En nagot kortvaxt galt men med breda axlar och tva fruktansvirda
gulnande betar som sticker fram ur kiken. Han klr sig i flera lager enkla
ulkullsklider mot kylan, bir grova kangor, har en halsduk virad runthalsen
och en méssa med &ronlappar pa skallen.

Karaktar: Lingsam och savlig
STY:16 FYS:14 STO:10 SMI: 8
SB: +1T2 KP:24 TT:in2 IB: &
Klass: MD, Vildsvin
Lyte: (509%)
Férmagor: Naturliga vapen (huggtander, grad 2)

INT:13  ViL: g
FF:3,6/18/36 m[SR

PER: 10

Fardigheter: Bildning 30%, l|akitagelseformaga 40%, Gevir 35%, Narstrid
459, Smyga/Gomma sig 50%, Undvika 35%, Vildmarksvana 50%

Utrustning: Elva krediter, klader och vapen

Vapen: Muskat 15mm med tjugo laddningar kulor och krut

Rustning: -

Vapen Init % Skada Pen pal
Muskét 15mm 9 35% 3T6 - 96
Huggtinder 8 45% 1T8+17T2

André fon Nyphon, 44 ar

Den skarpsinnige och skrupelfria extra ordinarie dversterekviratorn vid
egendomsdirektionen har gjort en lysande karridr inom de kejserliga verken
och han tros kunna na den absoluta toppen i sinom tid. Han har starkt
propagerat for att Pyri skall ta i med hirdhandskarna nar det giller de
méjligheter som icke noggrant kontrollerade verksamheter inom Pyrisk

intressesfar, inte nédvandigtvis inom samfundets granser, kan erbjuda. Han
har under en langre tid haft bland annat Péschel majning under uppsikt da
det finns goda skil enligt Kjellfsrteckningen att éverta denna verksamhet
eftersom Sigus underlatit att rapportera dess egentliga omfattning och varde
till den Pyriska staten d4 han registrerade skrotbrytningsomradet fér manga
ar sedan. Grunderna &r kanske inte helt klara i slutandan vad som ar rétt eller
gj enligt Pyrisk lag men som en av de hégsta befattningshavarna inom
egendomsdirektionen ar chanserna yttersta sma att nigon skulle kunna satta
sig emot honem, om nu inte ndgon dn hégre upp i den kejserliga
administrationen involveras.

Utseende: En kortvixt man med hornrimmade glasdgon och tovigt gratt har.
André dr smatt rund efter mycket tid bakom ett skrivbord och férsvinner
nistan i den tjocka bautadontpilsrock han biar mot kylan. Under det har han
en dyr och vilskriddad blommulskostym i moderiktiga farger.

Karaktar: Effektiv och barsk

Klass: IMM

Relevanta egenskaper: Bildning 80%, Kapsl4 85%

Inga évriga egenskaper |4r vara av intresse

Pansardragon, 25-30 ar

En stolt och hardfér medlem i den drorika Pyriska pansarkaren.

Utseende: Varierande men kortklippta frisyrer, yviga mustascher och linga
polisonger dominerar. De bir alla vilvirdade pansarkarsuniformer bestdende
av tjocka ulkullsbyxor i svarttyg med revérer, knahéga blanka ridstovlar i svart
etterdoggskinn, mérkt rédlila strama jackor med blanka massingsknappar
ach stel och hég krage, ett brett svart laderbalte dver jackan dér pistol och
sabel bars samt en toppig stilkask med kort hatta och ett stdlharnesk utanpa
sin uniformsjacka. Mot kylan bar de dessutom en ldng slangkappa med huva
i ulkull och fodrad med lymmelpils.

Karaktar: Hogdragen och bister

Klass: Nastan uteslutande IMM

Relevanta egenskaper: Hoga fardighetsvirden i Pistol, Gevir, Sabelfiktning,
Rida och Undvika

Inga dvriga egenskaper l4r vara av intresse
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